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Цель освоения дисциплины (модуля) - приобретение студентами теоретических знаний 

о принципах, приемах и методах графического моделирования в процессе дизайн-

проектирования, технической эстетики, графического представления художественно-

проектной концепции; приобретение студентами умений применять полученные знания и 

навыки в области проектной графики как средства визуальной коммуникации в учебной и 

профессиональной дизайн-проектной деятельности. 

 

В результате освоения дисциплины студент должен: 

Знать:  

 виды проектных изображений;  

 требования к проектным изображениям; 

 правила выполнения эскизных и проектных рисунков;  

 законы перспективы;  

 особенности восприятия проектных изображений. 

Уметь: 

 выбирать технику и материалы выполнения проектных изображений; 

 передавать в проектных изображениях конструкцию, объем и форму 

проектируемых объектов;  

 передавать цветофактурные характеристики проектируемых объектов; 

 представлять проектные идеи средствами графики;  

 анализировать и соотносить проектные предложения с требованиями к проекту и 

проектным заданием. 

Владеть:  

 методикой графического моделирования проектируемых объектов;  

 способами презентации проектной идеи; 

 навыками линейно-конструктивного и тонального рисунка;  

 приемами передачи цветовых и фактурных характеристик изображаемых объектов;  

 материалами и техниками графики 

Планируемые результаты обучения по дисциплине (модулю): 

ПК-1 - способность владеть рисунком и приемами работы, с обоснованием 

художественного замысла дизайн-проекта, в макетировании и моделировании, с цветом и 

цветовыми композициями  

ПК-4 - способностью анализировать и определять требования к дизайн-проекту и 

синтезировать набор возможных решений задачи или подходов к выполнению дизайн-

проекта 

ПК-6 - способностью применять современные технологии, требуемые при реализации 

дизайн-проекта на практике  



ОК-10 - способностью к абстрактному мышлению, анализу, синтезу (ОК-10). 

Место дисциплины (модуля) в структуре ОПОП: 

Дисциплина  «Основы проектной графики» относится к базовой части образовательной 

программы по направлению подготовки 54.03.01 Дизайн, направленность (профиль) 

Графический дизайн и тесно связана с другими дисциплинами художественно-проектного 

цикла: «Академическим рисунком», модулем «Проектирование» и др., помогает решать 

задачи общей профессиональной подготовки бакалавров данного направления. Без 

эскизов и других проектных изображений не обходится ни одно произведение 

архитектурного и дизайнерского искусства. Свободное владение техниками эскиза и 

проектной графики позволит будущему специалисту фиксировать свои творческие идеи, 

разрабатывать концепцию будущего произведения художественного или проектного 

искусства. На дисциплине формируются необходимые навыки и владения для успешного 

процесса курсового проектирования и выполнения ВКР, а так же прохождения практик.  

Содержание дисциплины (модуля), структурированное по темам (разделам):  

Раздел 1. Проектная графика: особенности, виды, средства. 

Понятие проектная графика, виды проектных изображений и их особенности: эскиз, 

технический рисунок, ортогональные проекции, аксонометрические проекции; 

особенности восприятия проектных изображений, требования к проектным 

изображениям; особенности и правила построения   перспективных изображений; 

особенности использования изобразительно-выразительных средств графики в процессе 

выполнения проектных изображений; особенности линейной, тональной графики; 

способы передачи цветофактурных характеристик изображаемых объектов в проектной 

графике, способы заливки, отмывки и др.   

Раздел 2. Чертежи: виды, правила выполнения и оформления. 

Виды чертежей по целевому назначению и способам построения, ортогональные 

проекции-метод Эпюра, построение основных видов аксонометрических проекций; 

правила выполнения технического рисунка, способы передачи объема в техническом 

рисунке; коробовые и лекальные кривые, способы построения сопряжений, спирали 

Архимеда, эвольвенты круга и др. 

Раздел 3. Элементы архитектурной графики. 

Виды архитектурных проектных изображений, понятие клаузура; строительные и 

архитектурные чертежи, методы выполнения и чтения генерального плана, планов этажей, 

фасадов, разрезов; правила перспективного построение интерьера и его наполнения; 

сопутствующие изображения в проектной графике: стаффажи, антураж схемы и др.; 

правила оформления чертежей: надписи, нанесение размеров, компоновка. 

   
 


